ahdetaanko

luontoretkelle?

Kuopion museon
MUUTTUVA LUONTO -nayttelyn tehtavat
1-2-luokkalaisille.

Ohjeet:

Tehtavat tehdaan parin
kanssa tai kolmen hengen
ryhmaéssa.

Taydenna oikeat vastaukset
ruudukkoon yhdessa parin
kanssa.

Esita parillesi kysymyksia
ja vastaa parisi esittamiin
kysymyksiin.

Kierroksen jalkeen kerrotte
luokallenne toistenne
vastauksista.




Huone 1

1.Iso eldin huoneen keskelld vilaM A M M UTTI

2.Eldin, jota se muistuttaa N O R S U

Mika on isoin eldin, jonka parisi on nahnyt?

Huone 2
3. Kasvi, jolla on paksu runko ja lehtia tai neulasia P U U
4. Elain, joka kaataa puita ja rakentaa niista patoja ﬂ _A L i V_ A_

5. Eldin, jota kutsutaan joskus my0s nimilla otso tai mesikammen L A RHU

Mika metsassa kasvava kasvi on parisi suosikki?

Mita elaimia parisi on nahnyt metsassa?




Huone 3

6. Suuri ja hoikka hydnteinen, joka lentaa usein veden lahella

S UDENIKUORENTO

1. Hylje, joka asuu Saimaa-jarvessa

S AIMAANNU O RUPUPA

8. Eldin, jolla on eva, pyrsto ja kidukset KALA

Milloin parisi on viimeksi kdaynyt jarven rannalla?

Huone 4

9.Vuodenaikana, jolloin muuttolinnut palaavat Suomeen —

LT NTU

10. Eldin, jolla on hoyhenet ja siivet

Mina vuodenaikana parisi tekee mieluiten luontoretken?

Miksi han pitda juuri siita vuodenajasta?

2
A




Huone 5

11. Eldin, joka muuttaa luontoa kaikkein eniten - i M T NZEN
(vinkki: yksi sen lajin elain kirjoittaa vastauksia tahan)

Mihin parisi haluaa seuraavaksi menna luontoretkelle?

Kun olette valmiita, menkaa opettajan luo.
Seuraavaksi kerrotte luokalle, mita opitte paristanne kierroksen aikana.
Odottakaa ensin opettajan ohjeet.

Ohjeet luontoretkelle:
Muista ottaa mukaan juomapullo ja evaat
Keraa roskat mukaasi

Al hairitse eldimii tai kasveja

Ja ennen kaikkea PID A HAUSKAA !

Ohje koodin purkamiseen: 7 10 6 9 11 4 3 2 5 1 8!

(vinkki: poimi tummennetut kirjaimet kysymyksista
ja tayta ne kysymysnumeron avulla ylapuolelle)

Mukavia luontohetkia!



