Menneisyyden jaljilla
KUOPION MUSEO

Ihmisen aika ja Toden ja tarun rgjalla -ndyttelyt
Tehtavat 1.-2.-luokkalaisille

Ohjeet

Tehtavat tehdddn parin kanssa tai kolmen hengen ryhmissa.

Tehtavat alkavat 1. kerroksen Ihmisen aika -ndyttelysta.

Ihmisen aika, huone 1
Etsikdd yhdessd parin kanssa esine, jolla voi

leikata jotain
metsastad
kalastaa

likkua paikasta toiseen

Etsikdd yhdessd parin kanssa esine, joka liittyy

maitoon
marjojen poimimiseen

turvallisuuteen



Ihmisen aika, huoneet 2—3

Laske montako kappaletta kutakin asiaa 16ydat huoneista 2 ja
3. Kirjoita numero sanan perdad.

Taytd sen jalkeen kirjaimet numeroiden perddn taulukon avulla:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Kirjain
- Yhtd ihmist& esittdvd maalaus | 6 =l K
- Piirretty hevosenkenkd | 3 =| U
- Kavelykeppi 2 =1 O
- Ampari | 10 =| P
- Vaahtosammutin 1 =
- Tuulimyllyj& lattian kartassa 2 =| O

Mik& sana kirjaimista syntyy, kun luet sen ylh&aaltéa alas:

KUOPIO

Etsi ostoslistan tavarat kaupasta. Osoita ne parillesi.

@ )

Ostoslista:

- Nukke

- Hiusharja

- Suklaata
- Saokset
- Koysi




e

Ihmisen aika, huone 4
Juttutuokion aikal

Keskustele parin kanssa ndistd asioista:

Nurkassa on torikarry. Valitse, mitd ostat torikauppiaalta.
Selvitd, mik& on parisi mielestd hienoin vaate huoneessa.
Mit&d otat mukaan veneretkelle?

Kerro parillesi mitd teet vapaa-agjalla.

Toden ja tarun rajalla, 3. kerros

Inminen tarvitsee luontoa.

Ennen ruoka hankittiin suoraan luonnosta.

Sen takia inmiset tunsivat luonnon hyvin.

lhmiset my&s tekivat taikoja ja loitsuja,

jotta luonto pitdisi heistd huolta.

Lahtek&d 3. kerrokseen tutkimusretkelle toden ja tarun rajalle!
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